SV Materiales EducativosY] L Yk

Funcion exponencial y

:

Donde:a>0;a #21xe R

3
Ejemplo: 1
Son funciones exponenciales: __.,zlt{
D f(x)=5" 2 -1 X
b g(x)=(L6)
1\ D Cuando «x» — 0, «y» crece con rapidez.
) h(9= (_) > Cuand _
3 uando «x» — —o0, «y» se acerca a cero.
r L4 . J— 1 X
Grafica de la funcion exponencial Grafica. g(x) = (?)
y=f) —asa> 1 y=f()=a50<a<l Tabulamos y trazamos la grafica correspondiente:
y AV X -2 | -1 0 1 2
A \
Ay [ 9o 31 3]s
af--- 3
1 : 4\,__
g A
0 1 X 4 %
P Domf=RA P Domf=RA
Ranf = R* Ranf =R*
D La funcién es cre- | D La funcién es decre- " --
ciente ciente : B s -
D No hay interseccién | P No hay interseccion 2 101 2 T
con el eje de abscisas con el eje de abscisas.
La interseccién con el | La interseccion con el| = Cuando «x» — 0, «y» se acerca a cero.
eje de ordenadas es (0; 1) | eje de ordenadas es (0; 1) Cuando «x» — -0, «y» aumenta con rapidez.

Funcion logaritmica

Ejemplo: f(x) = log x
Grafica: f(x) = 3%
Tabulamos y trazamos la grafica correspondiente Donde:a>0;a#1yx e R
< T 1TaT o | Ejemplo: Son funciones logaritmicas
D f(x)=logx
f)=3*| .. |9 |13 1] 3 ) gl =log,x




Grafica de una funcion logaritmica

y=1f(x)=logx;a>1 |y=1f(x)=logx;0<a<1
I\Y “Y

_ Cuando «x» —> oo, entonces «y» —> +0
[1 a x a 1>~—_x Cuando «x» — 0, entonces «y» — —o©
Grafica: f(x) = log x

D Domf=R'A D Domf=R'A
Ranf=1R Ranf=1R X 4 2 1 12 1/4
D La funcidén es cre-|p La funcidn es decre- yzlogzx 5 1 0 1 2
ciente ciente -~ -
D La interseccion con | p La interseccién con
el eje «y» no existe el eje «y» no existe
D La interseccion con|p 1Ia intersecciéon con
el eje «x» es (1; 0) el eje «x» es (1; 0)
D Lacurvaesconcava|p La curva es concava
hacia abajo hacia arriba
X
Ejemplo: 1
Grafica: f(x) = log x _2
b'e 1/4 1/2 1 2 4 Cuando «x» — o, entonces «y» — -0
Y=10g2X ) -1 0 1 2 Cuando «x» — 0, entonces «y» —> + 0

Trabajando en clase

Integral D Val de ref i
8 "‘a (;re_sz iroege;?iu; D Usando los valores
1. Grafica: f(x) = 2* - de «x» referencia:
5 B ] x|2]3
X - =
2. Grafica: f(x) = (%)X = x=23 y|2|8
3. Grafica: f(x) = -5*
y
PUCP 1
8 b----
4. Grafica: f(x) =72+ 1 b :
Resolucion: > g
Se sabe que a*> 0 ] — AH
entonces: 7> > 0 L >
74152 0] 23 X
f(x)>1

f no se puede interceptaray =1 5. Grafica: f(x) =51+ 2



6. Grafica: f(x) = (1/3)**?* -1 Cuando x > 0, su grafica es:

7. Grafica: f(x) = -2+ 1

UNMSM

8. Grafica:y=log(x-1)
Resolucién:
Por definicién x - 1 > 0, entonces x > 1 f no puede
interceptarax =1

Cuando x < 0, su grafica es:

Valores de referencia Usando los valores

«X» de «x» referencia:
D x-1=1 x|2|4
=x=2 y|0]1
D log,(x-1)=1 N4
x-1=3

=x=4 1F

>

13. Grafica: f(x) = log |x|
9. Grafica:y = logd(x +2) +3 14. La figura es un esbozo del grafico de la funcién
definida por:

10. Sea f(x) = log (4 - x*) una funcion, calcula su do-
minio.

y= log(a+b)(x—b)

d ag.
11. Calcula el rango de la funcién f: El valor de b es:

f(x) = 23+Ixl AY
2 ------ 1
UNI //
12. Grafica: f(x) = 2/*! /a 3;1 ):(
Resolucion:
Sabemos [x| >0=>x>0vx<0 UNAC 2011-I

entonces, tenemos:



