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Funcion cuadratica Analisis de la grafica dela funcion cuadratica
f(x) =ax*+bx+c segun su discriminante
% Célculo del vértice: V(h; k) Sea f(x) = ax’ + bx + ¢
h=-2 Ak=fh)
z N ST Y NPT
% Interseccion con los ejes coordenados y y y
e Con el eje de abscisas: «y» se iguala a cero \ \ \ \/
y se reemplaza en la funcion para obtener a>0 \ / \/
el punto o los puntos de corte con el eje ~ x <
«X». =
y=0
Y y Y
e Con el eje de ordenadas: «x» se iguala a cero
y se reemplaza en la funcion para obtener el a<0 1/ ] | T
punto de corte con el eje «y». | x = ( 4 X / /! /\ X

% Grafica de una funcién ., .
Caso I: Interseccion de una recta con una parabola

y
\ CASOI CASOII CASO III

Cuando la recta | Cuando la recta | Cuando la recta

es secante a la| estangente ala |y la parabolano

X parabola, corta | parabola, corta | se cortan:

> en dos puntos: en un punto: f(x) = g(x)
Vibs 1) frx) g | f® =pg(x> A

A N A<O

a>0 A>0 A=0

e kesel minimo valor de «f» U
Caso II:
y

V(h; k)

-]

XF--

No hay punto
Hay 2 puntos | Hay 1 punto de | ge jnterseccién
de intersecciéon | Interseccion

Relacion en la funcién cuadratica y la ecuacion
cuadratica

Se tiene la funcion: f(x) = ax?> + bx + ¢;a # 0 si f(x) = 0,
entonces, ax* + bx + ¢ = 0 es una ecuacion cuadratica.
Si las raices de dicha ecuacién son r y s, se cumple lo
siguiente:

a<o0

e kes el maximo valor de «f»



\ f(x) = a(x-r)(x-5)
r\/r b

(r; 0) y (s; 0) son los puntos de interseccion del

grafico de f con el eje «x». Si el vértice es (h; k),

r+s
entonces h = -

Trabajando en clase

Integral
Calcula el vértice y el minimo valor de la funcién:
f(x) =x*+8x+3

Calcula el vértice y el maximo valor de la funcion:
fx)=-x*+x+1

Calcula los puntos de interseccion con los ejes
coordenados: f(x) = x>— 4x - 12
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Grafica: f(x) = x>+ 2x -3
Resolucion:
f(x) =x*+2x-3
a=1;b=2c=-3

_b_ =2 __

22 2(D)

k=1f(h)=1f(-1)=(-1)>+2(-1) -3
k=-4

< Vértice: V(-1; -4)
% Si = La parabola se abre hacia arriba

« Intersecciones

e Con el eje de abscisas (y = 0)

0=x>+2x-3
X +3
X -1

.. Puntos de interseccion (-3; 0) y (1; 0)
e Con el eje de ordenadas (x = 0)
y=0%2+2(0) - 3
y=-3
.. punto de interseccion: (0; -3)

Sea: f(x) =ax®* + bx + ¢ <

Advertencia pre

h =-b/2a
k =f(h)

D Si[a>0];entonces: R, = [k; +o0)

F =k
b Si ; entonces: R, = (~o0; K]
Fméx. = k
% Grafica
y

_3\L/31 X

v |4

Grafica e indica el maximo valor que puede al-
canzar la funcion: f(x) = -x* + 6x - 8.
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Graficay=x*+1,si -1 <x <4 eindica el dominio
y rango.

Determina la ecuacion correspondiente a la para-
bola mostrada:
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8. Segun la grafica de f, calcula f(5):

y

vauu
-4 \—»f(x)




Resolucion:

Usaremos la forma siguiente:

y=a(x-1)(x-5s)

donde «r» y «s» son puntos de interseccion del
grafico de f con el eje «x».

entonces, del grafico:

r=2As=8
=y=ax-2)(x-38)
Ademas, (0; -4) e
= -4=2a(0-2)(0-238)

a T —
=y = f(x) = S-(x - 2)(x- 8)
Nos piden:

£(5) = ‘Tl(s _2)(5-8) = %

9. Segun la grafica de f, calcula f(1).

! f(x)

\
N

10. Determina los puntos de interseccion de las si-

guientes funciones: f(x) =x* - 1 A g(x) =3x -1

11. Seguin la grafica, calcula «m».

y

/’ f(x) = x*+mx+4

12.

13.

14.

UNI
Segun la figura, calcula «a + b + ¢ + d».

y
f(x) = x>-10x+4

\ -

(asb) X

g(x)=x-26

 Ved)

Resolucion:
Del grafico se reconoce que (a, b) y (c, d) son los
puntos de interseccion de fy g, por lo tanto:

fx) = g(x)
x*-10x+4=x-26
x*-1x+30=0

X 6

X -5
(x-6)(x-5)=0

X, =6 x =5

entonces, tenemos:

X, =6=>y =6-26=-20
X,=5=y,=5-26=-21

luego: (a, b) = (6; -20) A (¢, d) = (5; -21)
a=6;b=-20;c=5d=-21
Sa+b+c+d=-30

Segun la grafica, calcula «xm + n + p + g».
f(x)=7x+2

(m;n)
)

/

Dada la funcién «f», cuya regla de corresponden-
cia es f(x) = x*> - 2x + a, podemos afirmar que los
graficos adjuntos corresponden:

g(x)=—x*+3x-1
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iii.
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=>ocurre cuando:

=>ocurre cuando

=ocurre cuando




