ECUACIONES LOGARITMICAS

ECUACIONES LOGARITMICAS

Son aquellas ecuaciones en el cual la incognita estd
afectada por el operador logaritmico. Para resolver
este tipo de ecuaciones se debe seguir las siguientes
recomendaciones:

D Analizar la existencia de las expresiones logarit-
micas; es decir, ver que el numero a quien se le
aplica el logaritmo y la base cumplan las condi-
ciones planteadas en la definicion.

Es decir Logx=>x>0Ab>0Ab=1.

D Si no se plantea la recomendacion anterior, en-

tonces los valores obtenidos para la incdgnita se
deben verificar en la ecuacién original.

Trabajando en clase

Integral

1. Calcular «x» en: Log(5x) = a; Log(x - 1) =by
ademds:a-b = 1.

2. Resolver: '\lbogx = Log'\l;

3. Si«ow es solucién de la ecuacidn:
Log . ,(5-x)=Log  ,(x*-1)

Hallar: ou®*".
PUCP
4. Siendo: x > 1, resolver Log, %1 =m.
Resolucion:
Por definicion del logaritmo: % =a™

Elevando al cuadrado miembro a miembro:
x+1_ q2m
x-1

Observacion:
Los logartimos mas usuales son:

D Log2=0.301
D Log3=0477
D Loge=0.434
D Lnl0=2.303
COLOGARITMO
Colog x = -Log x
ANTILOGARITMO
AntiLog x = b*
Aplicando propiedad de proporciones:
x_am+1 @+l
2 a™-1 a’m -1
5. Siendo: x > 1, resolver:
Lo - X + 1] =2
g(m— 3 [X -1
Calcule S = m(2x - m).
6. Al resolver la ecuacion: Log (x* + 5x — 6) = 3, se
obtiene como solucién x, halle: Log,(x, - 1).
7. Dada la ecuacion: xtos — 100 — ¢ indique el pro-
ducto de sus soluciones. X
UNMSM
8. Resuelva:

Log . .(4-x)=Log  .(x*+2x)

Resolucion:
Por la definicién del logaritmo:
X+5>0AXx+5#1A4-x>0AX"+2x>0



Luego tenemos:
4-x=x+2x=2>x+4)(x-1)=0
x=-4vx=1

Se observa que x = 1 es el unico valor que verifica
las condiciones iniciales:
Sox=1

9. Resuelva:
Log, (9 - 2x) = Log, (2x - 5) + Log, (2x - 3)

10. Resolver:
Logl(x-1)* - Logoﬁ(x -1)=5

11. Ellogaritmo de N en base 5, es el mismo que el loga-

ritmo de M en base '\,-5-I .SitM+N= % Hallar: %

UNI
12. Resolver:

'JCoIogx +Logvx =1

2
Resolucion:

Mediante propiedades, tenemos:
'\,@I + %Logx = % =v-Logx = %(1 - Logx)
-Logx = i(l - Logx)* = Log’x + 2Logx + 1 =0
(Logx+1)*=0=Logx=-1=>x=10"=0,1

13. Resolver:

'JLogx“ + coLog(10x) =0

14. Resolver:
x + Log(1 + 2*) = xLog5 + Log72



